この 説明 書 は 発売 当時 の 内 容 を その まま 掲載 し て いま す 。 
その た め 、 現 在 は 使用 で き な い 機能 や 、 サ ービス を 
終了 し て いる も の 等 が あり ます の で 、 あ ら か いじめ ご 了承 ぐ くだ さい 。 
また 、 お 使い の 本 体 の 電子 説明 書 ち あわせ て ご 覧 くだ さい 。 


各 ソ フト に 関す る お 問い 合わ せ に つき まし て は 、 ソ フト メー カー に ご 連絡 ぐだ さい 。 
お 問い 合わ せ 先 一 覧 は 、 任 天堂 公式 ホー ムペ ー ジ で ご 確認 いた だ け ま す 。 
http://www. nintendo.co.jp/support/contact/software_publishers.html 


ご あい さ つ 


この た び は Wi 専用 ソフ ト 『New スー パー マリ オブ ラ ザ ー ズ Wi を お 買い 上 げ いた 
だ きま し て 、 誠 に あり が と う ご ざ いま す 。 

ご 使用 前 に 、 こ の 「 泊 扱 説明 書 」 を よく お 読み いた だ き 、 正 し い 使用 方 法 で ご 愛用 くだ さい 。 
な お 、 こ の 「 池 扱 説明 番 」 は 大 切 に 保管 し て くだ さい 


安全 に 使用 し て いた 
I 健康 上 の ご 注意 (必ず お 読み くだ さい ) 
E 


ge. レル ーー ム な ど を お 業 し み に な る と き は 、 施 度 を 月 る くし テレ ビ 画 箇 か ら で き る 


れ て 使用 し て く Ree - 
ば せる よう に し て くだ さい - 


い ・ 特 に 小さ な お 子 様 が 盗 ば れる と き は 、 保護 着 の 方 の 自 の 届く と ころ 


One, e. Sia 
と っ くだ さい 。 も し 、 WA 


@ ご くま れ に 、 ce. e UA テレ ビ の 画面 な ど を 見 た り Ss 
CCC 
使用 する 前 に 必ず 医師 と 相談 し て くだ さい 。 また 、 合用 申 に この よう な 大 が 起き た 場合 に | 
e ee. EE TAA 


üer. take ao iru 


58 5 
2 に る 障害 を 引き 起こ す 可能 性 が あり ます 。 
5 ces Bt. Po ム な 


AA e ne Bc wi) SDA RAL 
な いで くだ さい ・ See Sfb. 

+S 肺 な ど に けが や 所 生か ぁ り 、: e c. BNE LN E 
een. : 

・ 長 時 間 に わ た る 使用 は 、 健 氷上 妖 まし く あ り ま せん の で 、 め や す と し て 30 分 ご と に 5 分 以上 の 
Be coc SEAL. 

bie ABR と き は 、 IOME ボ タン メニ ュー の Wii リ モコ ン 設 


Greig OF に し て 


い 。 


Powe WAA LA, も し 、 SAA 


Ie 5 ya NER 


ae 
| 使用 上 の ご 注意 (必ず お 読み くだ さい ) 
RAPID. 家財 の 破損 、 故 障 の 原因 と な り ます の で 、 以 下 の 遍 に 注意 し て くだ さい 。 
うー 
ABS 


- d eve. 、 手 か ら 離 さ な い で くだ 人 さい: e 
. 


0. Eo fla CIEE. M HEN EAI EID 

ョ し て 手 か ら 離れ た 場合 、 人 度 の 力 が スト ラッ プ に か か り ス トラ ッ プ が 切れ る 獲れ が あり ます 。 

@ 必ず Wii リ モコ ン 専 用 スト ラッ プ を 手首 [ SHUT. Ahy\—@MLT CEU. ロッ クレ バー 

f の スト ッ パー の 場合 は 、 ロッ クレ パー で | し レ し て くだ さい 。 また 、 ゲ ー ム 中 に Wii リ モコ ン 章 
用 スト ラッ プ の スト ッ パ ー が 緩ん だ ! り 外 れ た ! : り し た と き は 、 ゲー ム を 中 断 し て 、 スト ッ パ ー を 再度 
ALS 

uff. Sens ED. Bee sf DD e. -u ite S fte DH 
wege. H= b. wi U Vl E mic Ee 

nc cha. ・ ま た 、 Ua dee. ぶつ か っ た り し な い 


000000 
な いで くだ さい : 

ダーム 中 、 手 が 活 ば ん で きた 場合 は 、 ダーム を 店 断 し て 、 Bur: Se ER 
再開 し て くだ さい 。 

e ヌン チャ ク を 使用 する 場 谷 、 必 ず コ ネ ク タ フ ッ ク に スト ラッ プ の ひも を 週 し て くだ さい 。 

@ ス トラ : プ だ け を 舞っ て Wii リモ コン を 振り すこ と は 絶対 に し な いで くだ SU また 、 ヌ ンチ ャ 
ク を 振り 回 し た 』 り 、 首 に か けた! ' り し な いで くだ : さい 。 

WI. i リモ コン を 使用 する 前 に 、 スト ラッ プ が 傷ん で いな いか 枚 し て くだ さ さい 。 も し 、 ス トラ ッ プ 
PEAT いる 場合 Slate ‘Wil リモ コン の 便 肝 を 中 止 し 、 oe ai さい 。 

に 1 


kaakaa e eee 


に 
邊 ば せ て くだ さい 。 AI Bia, REE OADEMIELC—HICBATCS 


リモ コン を より 安全 に 使用 し て いた だ く た め 、Wii リ モコ ンジ ャ ケッ ト を 鼓 閉じ て 使用 され る 


こと を お すす めし ます 。 

し 

使用 上 の お ね が い 

コントロ ニル ステ ィ ッ ク を 操作 する 場合 、 手のひら な どの 皮膚 の 問い 部 分 で 方 を 入れ て 舞 作 し な 
いで くだ さい 。 REM SI ENDO, 

る コン トロ Wary Tea Sate c DD CEC. まれ に ゲー Ot 
F 6 
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vase 
ディ スク の 取扱 い に つ いて 
2 

A® & 
© この ディ スク は wi 章 用 の ディ スク で す 。 それ 以外 の 機 各 で は 使用 し な いで くだ さい 。 BBD 

Asche Fre oe WA 
FCC 

WA MAA 
uber IA Fe ab. ee cus. 
FFF 


e ider . Bi _- 

CCC 
Bietouscemmnss. 

aeg 

@ uA l 

et 


使用 上 の お ね が い 


FFC 


h 
eee 
e e ö KA gc Eso. 
.f de o ee Ag. BN EAN RAU 
CC 
OF ATI. fe t, HN He IIE NLS lEHHH CHE f. 
ど を 貼り 付け た り 、 鉛筆 、 ペ ン な ど で 文字 や 絵 を 書か な いで くだ さい 。 _ 
CCC 
Bet ORT. BL. T+ ATMSNTLE EI. R a 
co f fc HES. 
CCC 
使用 し な いで くだ さい 。 ディ スク を 億 め る こと が あり ます 
@ お 客 様 の 説 っ た お 取 起 い に より デ ィ ス ク に 生じ た 衝 、 破 措 な ど に 関し て は 補償 いた し か ね ます 。 
ご 系 く だ さい ・ 
CCC 
fo Wii で は 使用 で きま せん 。 


REDRRO EIS, BOE Wa PAIVO 
Oe 


い 。 ケ ー ス に 入れ ず 


ー ル な 
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と う 3< 83 ga 

Wii リ モ の 登録 方 法 
BOW リモ コン な ど 、 新 た な WI リモ コン を Wi 准 に 登録 する こと を [が WA IA 
8 ewe. ere. bet. BE 
SBD. NO HH. GCS Wil VEIVERRICBELTCEAL) 


1. WIRED ON ELTCIESU, 
2, Wi 容体 の SD カー ドス ロッ トカ バー を 開け て くだ さい 。 
3. Wii リ モコ ン の 電池 カバ ー を 取り 外し て くだ さい 。 
4, Wi リモ コン の @(rsYNc. を 押し て くだ さい 。Wii リ モコ ン 
の プレ イヤ ー イ ンジ ケー タ が 遍 滅 し ます 。 
※ プ レイ ヤー イン ジ ケー タ の 点滅 は 、 電 池 の 贅 置 に よっ て 
Runes. 
5. ALA ee 


w Ee 


l ccf ESU IL 11797 -S OBB 
が 完了 する と 、 プ レイ セー イン ジ ケ ー タ が 点灯 し ます 。 

6. v. d Sb -HD MH 
DN-EROKSIIFUTSIESU. 


Haa WI リモ コン を 使用 し た い 坦 合 は 


「 ゲ スト 登録 ] を お すす めし ます 。 詳 し く は 、Wi f C 
e Ae he e e 


Kara. 


i 
ユー トラ ルポ ジ シ ョ ン と 再 設定 機能 
ヌン チャ ク の コン トロ ー ル ステ ィ ッ ク の ニュ ー ト ラル ボ ジ シ ョ ン ※ の 位置 が ずれ 、 正 常に 操作 で き な く 


な っ た 場合 は 、 次 の 操作 を 行っ て くだ さい 。 


コン トロ ー ル ステ ィ ッ ク か ら 指 を 離し 、 採 続 し た Wii リ モコ ン の ⑭・ 回 ・①⑤・ 〇 を 財 時 に 
約 3 形 間 押 し 続け て くだ さい 。 


※ ニ ュー トラ ル ボ ポジション と は … 

コン トロ ー ル スティック が 領 いて いな い 決 態 の 位置 を 
「 ニ ュー トラ ルポ AA 
5 IAF DRT 
いる と 、 そ の 状態 が ー ト ラル ヨン 」 に 設定 
Sh, コン トロ ー ル ステ ィ ッ ク が 正常 に 拓 作 で き な く な 
り ま す 。 ビュ ー ト ラル ポジ ショ ン 】 
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Wi 本体 の 機能 更新 に つい て 


この ディ スク に | は 、Wi 本 休 に 内 諏 され て いる チャ ン ネ ル を 更新 する デー タ や 本 ゲー ーー ム ソフ ラフ ト 
を ブレイ する た め の デ ー-: SAI F Wi メ 
= ュー に ゲー ー ム タイ トル が 表示 され な か っ た り 、 [Wi 夫 休 の 更新 」 と 表示 され て いる 場合 は 、 
未 体 を 更新 する 必要 が あり ます 。 


miku MA 
FFC 
CCC 
「OKI を 選ん で 更新 し て くだ さい ,。 更新 後 、 ゲ ー ム タイ トル が 家 示 され 、 
ゲー ム を 始め る こと が で きま す 。 
新 する 必要 が な い 場 合 、 示 人 更新 画面 は 表示 され ませ ん 。 
FD 
保存 され て いる デー タ が 培 れ る 原因 と な り ま す 。 
・ 系 体 の 電 湖 を OF に し た り 、AC ア ダブ タ を コン セン ト か ら 捧 く 。 
FCC 
evo. DED. Cheeta 


WikEBRISCECADEMSNS iMESLOWIABO) S . H 
ホー ムペ ー ジ (htfp://www.ninfendo.co.jp/wii/support/) 、 ま た は 任天堂 モバ イル 
(hffp://ninfendo.jp/) で ご 確認 くだ さい 。 
sem e meu 

男 機能 更新 に 関す る ご 注意 

更新 デー タ は 、Wi 挫 体 の シス テム や チャ ン ネ ル 機 能 を 更新 する も の で す 。 

FFF 
Sh BAS FSC AMNICRLDLET, な お 、 更 新 に は 数 分 か か る こと が あり ます 。 

表記 生後 、 追 加 さ れ た 機能 の た め の 設 定 が 必要 に な る こと が あり ます 。 ま た 、 更 新 に より 、 
Wi 療 休 の シス テム 機能 や 、Wi チ ャ ン ネル 、Wi メ ニュ ー の デザ イン 、 仕 様 な ど に 追加 や 変 
更生 じ る 場合 が あり ます 。 c Refresh. BS, V fh PARE 
され て いる デー タ は その まま 引き 継が れ ま す 。 
VVV 
FFFFTCCCCCCCC 本体 や ソフ ト が 動作 し な く 
な る 門 れ が あり ます 。 更新 に 同意 され な い 場 合 、 本 ゲー ム を 起動 する こと は で きま せん 。 
Se eu tg. V rds v aH Eßl itt oc. Ef, 
csg. 5 eal 
CCC 
nc WI 0dr Se Ns g. ROUT 
fee b. Mi f Ig . O- eig 
場合 が あり ます 。 
04 
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> | SIMSIUC 


idS MEN 


d IM SON OVN N 
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> 
at 
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も の が た り 


Prologue 45 
いき な り ケー キ の 中 か ら 、 


クッ パ Jr と クッ パ の 手下 た ち が 現れ まし た 。 
Stb OBE. みん な は 驚き の あま り 、 天 障 ぎ と な り まし た 。 
ビー チ 城 は 、 ブ プレ ゼン ト で あふ れん ば か り で す 。 


マリ オ と ルイ ー ジ も か けつ け て 、 

キン ビオ た ちと いっ し ょ に 、 ピ ー チ 姫 を か こみ ます 。 
そこ へ 、 び っ くり する ほど 拓 き な = 
— ee クッ パ Jr. 
バー ス デ ー ケ ー キ が 市 けら れ まし た 。 


いっ た い 、 座 か ら の プレ ゼン ト な の で し ょ う ? 


クッ パ の 手下 


WAZI 


AN aaa al 
SRB RR COSA. 


us aap 
お 城 の キノ ビオ た ち は 大 慌て ! 


きい ろ キ ノビ ピオ 
マリ オ と ルイ ー ジ に 、 


きい ろ キ ノビ オ と あお キノ ピオ 、 ヨ 
ビー チ 姫 を 助け る た め に 、 巨 大 な 飛行 胎 を 追い か け ま す 。 


あお キノ ピオ 


AI 


d MON 


a 
= 
= 
る 
S 
BD 
al 
YA 
9 
= 
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“CO | ON 


G3 
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デ Z 
07 (0) 
= = 
2 Controls の 
8 と 
2 a 
S New スー パー マリ オプ ブラ ザー ズ WI で は 、 Wi リモ コン を 棋 に 持っ て 損 作 し ます 。 5 > 
S 、 ま た 、 ヌ ンチ ャ ク と 組み 合わ せ て 採 作 す る こと も で きま す 。 本 書 で は 「Wii リ モコ ン a = 
Geoff AA | boi 8 
2 HOME ポ タン . 名 
fom ii リモ コン ( 横 持ち ) 55 @ |R 8 
の = HOME ボ タン メニ ュー WA 
< WEE. EUCH. 1 ボタ ン < 
ミ . = 
O Fens ・ マ ッ ファイ テム ( き P13) 0 
8 $e ddt) ダッ シュ | 〇 
2 Ke i 
5 2 
ui ki 
ot A ポ タン マ ィ ナス (-) ボ タン 
Mf a aT rE) rE) Mf 
-A) ENS (9229) ワー ルド セレ クト 画 苗 (15) 


回 「 コ イン パ バトル] (B32 一 33) で は 、 シャ ポン に 入る こと が で きま せん 。 


Wii リ モコ ン を 振る Wii リ モコ ン を 儲け る 
1 ヌン チャ ク 操 作 ( ヌ ンチ ャ ク を 使用 する 場合 - ス ピン ジャ ンプ 2 . 
・ ネ ジ を 回 す 傾く リフ ト を 動か す 


・(①+Wil リモ コン を 振る ) 持 ち 上 上げる 


| 


この ソフ ト で は 、WI リ モコ ン を 上 下 に 旋 っ た り 、 直 大 に 個 け た りす る 操作 が あり ます 。 
Sl voi ve. S FCA SOT vl. 


> PO 第 
2 | グー ム の 始め か た = > 
31 2 
a _ し ます , 最初 か ら プ レイ aa 
rd 1 We (AZAD ab EN Bait する 場合 は 、 [NEWII ど 実 示さ れ て いる ファ イル Zz 
S eee ee ele を 、 続 きか ら ブ レイ する 場合 は 、 セ ー ブ さ れ て いる 3 
, CN DPAWEDTHAT.OCRELTCESU. O 
B . SOME R ASN N EH 結い て 、 プ レイ 人 数 を 選ぶ と 、 ゲ ー ム が 始ま り ま す に 
9 し て 、@⑥ を 者 し て < だ さい BAA WAWE (SUA Ie 2 
S 2 Wi メニ ュー か ら 「 デ ィ ス ク ド ラ イブ チャ ン ネ ル ] 回 ブレ イ 人 数 は 、 ゲ ー ム 間 路 後に マッ プ 『ー で 変更 する こと も で きま す = 
の を ポ イット.@ を 放し て くだ きい チャ ン ボ Dr 05 
9 e eng. 5 a yA 
= Bw xs コー に ダー ー ム タイ トル が 宏 示 され な い 但 ④ を 押し て か ら コ ピー し た い フ ァイル と 上 書き =) 

© 


ke) 


し た WIP LIVER, デー タ を コピ ー す る こ 
と が で きま す . 〇 を 押し て か ら EU e 
ル を 選ぶ と 、 デ ー タ を 消去 する こと が で きま す 。 


104 を ご 覧 < だ さい 。 


3 「 は じ め る 」 を ポイ ント し て 、 ⑭ を 押し て くだ さい 。 
Me SUPER 


S ens. „ MARIOBROS: Wi te, Tenn. = 
5 1 
1. 
8 WA yu コイン バ トル 」 と 「 フ リー モー ド 」 § 
HE 4 スト ラッ プ の 準備 が で きた ら 、④ を 押し て くだ 5615 se 
き よい タイ トル が まれ ます 。 物 て (コロ インパ トル ! と 「 フ リー モー ド 」 は P~ALTHTCEDCRBT CS MATE 旋 
に ぶ と き は 、 こ の ゲー ム の セー ブ デ ー タ か 自重 的 コー ス で 、 eee eee ee と が で きま す (32-35). に 3 
「 に 人 茂 され ます . 委 対 面 半 が 表示 され る の で 、 記 プ レイ する 人 数 分 の Wi SCD 5 
@ を 施し て くだ さい 。 = 
回 セー プ デ ー タ の 作成 に は 、Wi BRR XEVICI DD Eg. 1 セー ブ ( デ ー タ の 保存 ) に つい て 
2 A ec Kegel. ee CHA TE 
TT ファ イル に セー フ # る こと が で きま す (\B15)。 ま た 、 マ ッ フ 当ら ご 遇 に 所 する こ 
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が で きま す 。 
6 
9 0 6 0 


SN 


NS M 


M SON OE 


L b 


つか まっ た 状態 で き pー 


UA つか 
まっ て いる と き に 、 oot raat す と 移 


Bes Se 側 に いる izi 


いて 攻撃 で きま す 。 Of. e 
ジャ ンプ し て 降り ます 。 


LA 


f cg. SBM 
c eg. 


[つた を ゆら す 


つた に 向かっ て ジャ ンプ する と 、 つ た に つか 


まる こと が で きま す 。 つか まっ て いる と き に 、 


ep EE E 
きく 


つた か ら ジャ ンプ し て 手 を は な し ます 。 


に ゆら すこ と が で きま す 。② を 掛 す と 、 


上 還 に 治っ て 歩く ノ ぶ ら 下 が っ て 移動 する 


To AA BER 
つて て ゆっ くり 歩き ます 。 

Sec EHE 
Se FHD Hege Ste 
EH H lehse Bowe 


oleae. 


IN 


oD 
マリ オ の パワ ー ア ッ プ a 


dn 
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スー パー マリ オ さ 
マリ オ の と き に スー パー キ 山 
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DLE Sw ee s Dr NE @ ン の 
求 に な っ た 敵 に は 、① を 押し な が ら Wi リモ コ 通常 ょ り ゆ っ くり と し た ジャ ンプ で 、 授 く まで 族 ぶ こと が で きま す 。 
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④ を 押す と 、 キ ャ ラク ター が シャ ポン に 入り ます 。 ミス を し て コー ス に 簡 帰 する と 
きも シャ ボン に 入り ます 。 シ ャ ボン に 入っ て いる あい だ は ダメ ー ジ を 受け ませ ん 。 = 
Wii リ モコ ン を 振る と 、 他 の キャ ラク ター に 近づき ます 。 シ ャ ポン が 他 の キャ ラク ター 
に 触れ る と 、 シ ャ ポン か ら 出 ます 。 
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Babe, e- abe 
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1P は マリ オ を 操作 し ます 。2P 以 降 の ブレ イ 
ヤー は 、 使用 する Wi リモ コン の ② を 控 す と 、 
キャ ラク ター 選択 に な り ま す 。 使用 する キャ ラ 
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グー ム に 3 き 加 で きま す 。1P が 「 ゲ ー ム を は じ ご や ① 
qe Davee. ゲー ム が 始ま り ます 。 回 
A A 


| 1 が 土管 な ど に 入る と 、 ご 定時 間 4 
が 問 じ 場 前 に 移動 し ます 。 
1 和久 が コー ル す る と 、 一 定時 間 後 に コー スク リ 
ア と な り ま す 。 


みん ね きる アク ショ ン 


視 の フレ イヤ セー ど 協 力 し て 、 さ ま ざ ま な アク ショ ン を 行う こと が で きま す 。 


1 キャ ラク ター を 持ち 上 げ る 


a 
①+Wii リ モコ ン を 振る 


決 態 で の ① を 押し な が ら Wii リ モコ ン を 振 

る と 、 持 ち 上 げ る こと が で きま す 。 

回 落 ち 上 上げ ら れ た キャ ラク ター は 、Wii リモ コン を 振る と 、 降 り る こと 
e 

EAN f. p CH. 


Sc 


DLE . 


Bs Kr H cuss, A EH 
ま 移 動 する こと が で きま す 。 持 ち 上 げ ら れ た キャ ラク ター が パワ ー 
アッ プレ て いる 場合 は 、 そ の 能力 を 活か し て 進む こと が で きま す 。 


[ジャ ンプ する ① を 押し た まま ② 


ED YY 


持ち 上 げた 決 態 で ジャ ンプ する と 、 パ ワー アッ プ し て いな いと き 
で も 、 レ ン ガブ ロッ ク を 壊す こと が で きま す 。 


Livs ① を は な す 
持ち 上 げた 状態 か ら ① を は な す と 、 キ ャ ラク ター を 投げ ます 。 
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英 状態 に な り ま す 。 


Lr @ 


* -H EHS. SLH タイ ミン グ 
よく ⑦ を 押す と 、 そ の 勢い を 利用 し て さら 
と が で きま す 。 
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すご と が で きま す 。 


1 キノ ビオ の 家 に つい て 

キン ピオ の 骨 に 行く と 、 ミ ニ ゲ ー ム に 久 戦 する 
こと が で きま す 。 [アイ テム パネ ル め くり 」 で は 、 
22 es 
vg OR. 「105 ふ う せ ん わ 
り 」 で は 則 計 に 挑戦 する こと が で きま す 。 
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WA 8 WA 
ミ コイ ン バ ト ル _ 2 
1 2 
mel ap oe 1 5 
Mi 他 の フレ イヤ ー と コイ ン を 取り 合い な が ら 、 aa 
z oa | み クリ ア 時 に いち は ば ん 夢 く < コ イィ ン を 集め た = 
Kescher He. フレ イヤ ー が 衣 5 と なり ます A 
D1 人 数 を 決め る し ゅ うけ っ か ] で 人 央 きれ ます 。 — 
9 1P が ブレ イ する 人 数 を 選択 し ます Gb の El 2 
= EE CHAT. OHL CEE = 


[ミス に っ いて 


すべ て の キャ ラク ター が 同時 に ミス を し た り 、 残 り 数 が な く な っ た りす る と 、 ラ ン キ ング 
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2 キャ ラク ター を 決め る 
1P は マリ オ を 操作 し ます 。2P 以 際 の ブレ 
イヤ ー は 、 使 用 する Wi リモ コン の ② を 
狗 す と 、 キ ャ ラク ター 選択 に な り ます 。 全 
用 する キャ ラク ター を の 左右 で 選ん で 、 
(の @ で 深 害 する と 、 ゲ ー ム に 参加 で きま す 。 
1P が ゲーム を は じ め る 」 を 尾 ぶ と 、 コ aes oii! 進み ます 。 
N Brats 加 す 
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3 コー ス を 決め る 
1P が コー: ス を 門人 し ます 。 藩 び た い コ ー 
REE ゆで 選ん で 、 @ で 淡 定 し て くだ さい 。 

ー ジ の タイ トル 」 を 選ん で 、 O 
を 押す と 、 ペ ー ジ を 切り 替え る こと が で 
きま す 。 


集め た コイ ン の 数 で 、 順 位 が 決ま り ま す 。 
「 さ いし ゅ うけ っ か ! で スコ ア 順 に 並べ られ 、 Tn 
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5 ce koe. ee a 
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= に ん BE 
ZS 2 一 4 人 で 遊ぶ こと が で きる モー ド で す 。 8 
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8 人 数 を 決め る 8 
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= kachiaccockEucceau. 1 ミス に っ uc = 
a 全員 が 同時 に ミス を し た り シ ャ ボン に 入っ た り し た と き や 、 全 員 の 残り 数 が な く な っ た 3 
© と き は 、 ク リア 失敗 と な り 、 コ ー ス を 選 折 する 画面 に 戻り ます 。 85 
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回 Wi リ モコ ン を 追加 する 記法 は 、R28 を ご 覧 くだ さい - 


3 コー ス を 決め る 
1P が コー ス を 選択 し ます 部 び た い コー 
ス を で 叫ん で 、④ で 淡 定 し て くだ さい 。 
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あっ を り し を どす な は 、 パワ ー ア ッ プ セア 
クシ ョ ン の 組み 舎 わせ 対し て みて 。 
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プー ル は 1 NH. 
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ある みり 大 。 アー ル テ る と 、 マッ プ 
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と も も セキ も シャシ 
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穫れ の アッ ショ ン で 
で すす に と 記者 えて みて ね 、 


Sot Bayon 
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HOMENTISN. スタ ー コ イン を 
業 み る と 、 O SED. 
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EHE SD 

EH. Av K 
何 っ て 、「 み を カジ ムー ビーJ E 
と が で ずる の 。 NA 
ASH. ENG H. BREE 
ある と 増え を て りく わ 。 AEM, どー 
FUROR HT 2TH. 


H/EAEMIT 
= キン ノビ オカ か が 、 プ ロッ ク の 中 応 康 じ 
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Wi メニ ュー の [Wi オ me 
gave m 


だ さい 。 Wi オプ ショ の 
ン メ イン メニ ュー| 
2 pe 


面 が 表示 され ます 。 


Wii メ ニュ ー】 


wizi i 


ii md 「 ワ イ REE 
い 。 ワ イド Hee 
が 家 示 され ます 。 T gene- 


プロ グレ ッ シ プ 対応 テレ ビ を お 使い の 方 へ 


SRO Wis ネン ト AV ケ ー ブ ル (RVL-011) 、 また | ik Wile DEE AV Dib 
た だ く と 、 あ ざ や か で くっ きり し た | 画像 で プレ イ す る こと が で きま す 。 


(RVL012) を ご 使用 い ; 


Wi メニ ュー の [Wi オ 
プシ ョ ン 」 を 選ん で く 
だ さい 。 Wii オ ブシ ョ 
e k= 3-8 
marangi. 


[Wiese |i 
入 一 「 ブ ログ レッ シ 
IDHAA 
だ さい 。 。 ブ ログ レッ 


シフ 設定 画面 が 表示 5 auler Kl 
され ます 。 


定 を 変更 し て くだ さい 。 


6:9」 を 選ん で く 
だ さい 。 
※16:9 に 設定 し た 


BA Fl o 
22 Bs ot He 
画面 サイ ズ の 設定 【 ワ イド 設定 画面 】 
を 「 フ ル 」 に 設定 し 

て くだ さい 。 
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E kia で は あり ませ ん , ま た Se a een 
Copying of any Nintendo software or manual is illegal and is strictly 
prohibted by copyright laws of Japan and any other countries as 
wel as international laws, Please note that violators will be prosecuted, This warning does 
not interfere with your rights for personal use under copyright laws 
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one ans. 


の ゲー ム は ブレ イ で き な い 可能 性 が 
し て くだ さい 


KEYES, 4: 3 と 16: 9 の いずれ の 
画 箇 設定 の 場合 で も 、 1 
Wife ps 3 の 場合 ia 


の 上 下 が 黒 く 表 示さ れ ま す ) 。 


「 プ ログ レッ シブ 」 を 
選ん で くだ さい 。 


プログレッシブ 府 定 を 選ば な いで くだ さい 。 
※ ご 使用 に な る テレ ビ に よっ て は 、 ブロ グレ ッ 


語る れる こと が あり ます 。 
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